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Open-Source Physics (OSP) és un projecte de fisica com-
putacional aplicat a ’aprenentatge de la fisica. Wolf-
gang Christian i els seus col-laboradors han desenvolu-
pat POSP al Departament de Fisica del Davidson Colle-
ge, a Carolina del Nord (EUA). L’adreca de la pagi-
na web d’aquest recurs és http://www.opensource phy-
sics.org (vegeu la figura 1). Es tracta d’un conjunt d’uti-
litats per programar en Java (Application Programmer
Interface, API) formades per diferents paquets. Els au-
tors han desenvolupat un seguit d’eines que cobreixen
moltes de les tasques més habituals que cal programar
en una simulaci6 de fisica. D’aquesta manera, el progra-
mador pot reutilitzar facilment aquest codi i centrar-se
en el problema concret.

I’OSP estd protegit per una llicencia GNU GPL

_{’

inicial dels autors si no s’ajustés als vostres interessos.
A més, la llicencia GNU GPL exigeix que qualsevol
obra derivada de I’OSP faci servir el mateix tipus de
llicéncia.!

L’OSP es divideix en diferents paquets, que a la
vegada contenen un seguit de classes amb els métodes
corresponents. Alguns dels paquets disponibles sén:

e org.opensourcephysics.display: un marc de treball per
fer dibuixos,

e org.opensourcephysics.display2d: eines de visualitza-
ci6 en dues dimensions,

e org.opensourcephysics.display3d: un entorn de treball
per fer visualitzacions en tres dimensions,

e org.opensourcephysics.ejs: implementacié dels recur-
sos d’Easy Java Simulations (vegeu el ntmero anterior
de la Revista de F'isica, pag. 20-21),

e org.opensourcephysics.numerics: eines de calcul nu-
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The Open-Source Physics Education, OPEN, project is a synergy of curriculum
development, computational physics, and physics education research. One goal of the
project is to make a large number of Java simulations available for education using
the GNU Open Source model for code. The code library and some examples are
ke available from this site. Additional programs will be released in conjunction with the
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Figura 1

(GNU General Public License) i, en conseqiiéncia,
aquesta API es pot utilitzar de manera lliure i gratuita.
Fins i tot, estarieu autoritzats a modificar el codi

IPodeu consultar les condicions d’utilitzacié d’aquesta llicéncia
i d’altres de similars a la web de la Free Software Foundation
(http://www.fsf.org/licenses/licenses.html).
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to the motion of terrestrial bodies. It is,
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meéric,

e org.opensourcephysics.media: un paquet per fer ana-
lisi de video,

e org.opensourcephysics.tools: petites aplicacions ne-
cessaries per desenvolupar aplicacions grafiques (ments,
gestio de subprogrames).

L’OSP disposa d’una documentacié completa amb un
programa d’aprenentatge de més de 130 pagines que po-
deu descarregar com un fitxer PDF. La informacié con-
creta de ’API esta disponible en aquest lloc web en el
format habitual javadoc (vegeu la figura 2).

Si la programacié no esta entre les vostres prioritats,
perd esteu interessats a fer servir les utilitats que
altres han desenvolupat, aquest web no us decebra. A
més de la informacio, corresponent a la llibreria, que
estem comentant, des d’aquesta pagina es pot accedir
a un seguit d’enllagos de materials desenvolupats amb
I’OSP. Es tracta d’'un conjunt extens d’aplicacions que
cobreixen algunes arees de la fisica en les quals no és
facil trobar simulacions amb finalitats docents. Per
exemple, podem trobar:

e els programes del manual de I'usuari de I’OSP,
e exemples que il-lustren problemes de tres cossos,

Ve de la pagina 35

Per tant, de qui hem de fer cas, del professor o bé dels
fossils? Quina és la imatge correcta? Com en tantes
afirmacions, depén del punt de vista. Mirat des del ma-
teix atom, un canvi de posicio resulta un fet molt rar.
A temperatura ambient un atom fa de I'ordre de 10'3
oscillacions per segon. Per tant, si prenem com a bo el
temps entre salts calculat amb el nummulit, només una
de cada 2 - 10'? oscillacions comporta el salt de I’atom
a la posicié veina. Una probabilitat infinitament menor

e simulacions senzilles de mecanica quantica,

e el programa d’analisi de video Tracker, que permet
fer mesures a partir de la informacié continguda en els
fotogrames o

e més de vint simulacions de termodinamica i fisica es-
tadistica.

En conjunt, es tracta d’una quantitat notable d’infor-
macié a disposicié de les persones interessades. Encara,
que el nombre d’aplicacions és gran, és facil accedir-hi,
ja que no cal navegar per diferents pagines web. Les
simulacions estan empaquetades per temes, de manera
que sén accessibles a partir d’'un programa principal.

Finalment, destacarem que els autors d’aquests pro-
grames fan servir una utilitat que permet descarregar
les aplicacions i instal-lar-les a l’ordinador client com
si fossin un programa convencional. Aquest programa
s’anomena Java Web Start (JWS) i forma part de la
distribucié estandard de Java. Aquesta utilitat auxiliar
és molt comoda, ja que permet fer correr les miniapli-
cacions quan no s’esta connectat a Internet. La figura 3
mostra una demostracié sobre forces centrals superpo-
sada a la finestra del programa general, que ha estat
cridat amb JWS a partir del web de 'OSP.

que no pas la que explica que una bala de cané s’empor-
tés un dia el nas de la bella esfinx de Kheops.
La pregunta: Per cert, situats ja en el cor de ’atom,
imagineu que les oscillacions corresponen al batec del
vostre cor. A quina edat farieu el primer salt?

Solucié:
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